SZKOEA GEOWNA
GOSPODARSTWA

Fundusze Europejskie ngQCkZPOSPO“ta Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego olska Unig Europejsk: A O ‘? EJSKIEGO

GRAFIKA INZYNIERSKA

MATERIALY DYDAKTYCZNE Z GRAFIKI MENADZERSKIEJ - CWICZENIA LABORATORYJNE 8-13

MICROSOFT POWERPOINT ¢ CANVA FREE ¢ EXCEL

1. ZAJECIA — PODSTAWY PROJECTOWANIA PREZENTACJI 2. ZAJECIA — GRAFIKA WEKTOROWA | SCHEMATY 3. ZAJECIA - WIZUALIZACJA DANYCH, TABEL | WYKRESOW
1. Slajd tytutowy 1. Zestaw ikon rolniczych 1. Prognoza plon6w pszenicy
NOWOCZESNE Plon pszenicy [t/ha] PROGNOZA PLONU PSZENICY (vha)
TECHNOLOGIE O & /‘/i I o Uremem
W GOSPODARSTWIE o (% il o o 0 warost plonu
ROLNYM Cagoik Rollina Gleba Dron  Wykres plondw o P ol ©15% w latach
Rozwigzania wspierajace 2025 7 2022-2026.
efektywnosé produkeji E s ﬂ
2. Schemat procesu ,0d danych do decyz;i” il 2 w2 am s s
Jan Kowalski
15.05.2025 & ) 2. Efektywnos¢é wykorzystania wody
5 fos \ /_\ System Zudycie wody Plon ZUZYCIE WODY A PLON
2. Trzy filary nowoczesnego rolnictwa g £ ./iﬁ | => | Q >\ . ' ‘ => O fawatklenta ) [uha] ‘ = Zutycie wody (m/ho] 8- Plon [uha]
PRZED PO POPRAWIE N— Tradycyjny 3200 64 o0g; *
Nowoczesne technologie w rolnictwie Nowoczesne technologie - 5 w“‘"‘" Z-d::;“';' 3 “‘WMIW il N R ;f::-m Deszczownia 2700 68 : 5
iy w rolnictwie [ | Kroplowy 2100 72 - i .
- o danych W’
e sl : 3. Przyklad SmartArt - przed i po modyfikacji Frocindy L Ty T
iiiai o Baicd P —T 3. Karta wskaznikéw (infografika)

wekits e bespiacanttng.

/ o /: 120 ha 7,2 t/ha 150kg/ha 2100 mvha 3250 zt/ha
MM )-8~ & e | S| Do oty Koy
=9 X gospodarstva paaenicy azotowsgo

Monitoring érodomiska
ebvens coobm atorieh

- L am ¥ M@ ) &
+5% +8% -10% -15% -6%
4. ZAJECIA — INFOGRAFIKI | WIZUALIZACJA TECHNOLOGII 5. ZAJECIA - ANIMACJE | $CIEZKI RUCHU 6. ZAJECIA — SZABLONY, MULTIMEDIA | PROJEKT KoNCcOwY
1. Infografika: Rolnictwo precyzyjne w 7 krokach 1. Sekwencyjna prezentacja: Zrédla strat wody 1. Slajd w szablonie (uklad z logo i stopka) 2. Wideo w prezentacji
(elementy pojawiaja si¢ kolejno) Fot
o © ©e o0 £% 0G0 Tytut slajdu
- . )
F . [ oo X M anl ot SAEYATETA
Mapapola  Analiza Precyzyine  Osscagdnoé  Werost menaderskioj
= miennodei  nawoteni powinna by
awigala i cxyteina.

Wigkszy plon przy mniejszych naktadach | mniejszym wplgwie na rodowisko.

2. Mapa zmiennego nawozenia
Dawka nawozu (kg/ha)

s 8
Ws o
& o ) 3. Slajd podsumowujacy (projekt koricowy)
Wo KLUCZOWE KORZYSCI
3. Poréwnanie: gospodarstwo tradycyjne vs cyfrowe /‘/‘ .% /
3. Sciezka ruchu maszyny I Eo g o/
GOSPODARSTWO TRADYCYINE GOSPODARSTWO CYFROWE (animacja przejazdu ciagnika po polu)
% Docysie na podstawie dofwiadczenia & Decyzie oparte na danych Wigkszy plon Nizsze koszty Oszczednosé Lepsza jakos¢
G2 Stale dowki nawoziw G Zmienne dawki nawossw Legends produkeji zasobéw i bezpieczeristwo
@ Rycne monitoromsnie pét S Drony cavinki wzasie recrywatym
T d
g Wyiszosiyci wady g Wotymaine rowsdniarie S or .0 e g"m‘" i Technologia wspiera rolnika w podejmowaniu lepszych decyzji kazdego dnia.
Trudniejsza kontrola kos2tow Lepsza kontrolo koszibw ‘wykonany zabieg

L > Y
Tochnologia = wigksza efoktywnodé + nifsze koszty

Rysunek 1. Przyktadowe kierunki projektowe i rezultaty éwiczen.
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Dokument prowadzi krok po kroku od podstaw projektowania slajdu do przygotowania kompletnej prezentacji
menadzerskiej. Kazde zajecia obejmuja teorie, prace prowadzong, zadanie samodzielne, kontrole jakosci oraz
wymagania dostepnosci cyfrowej. Materiaty mozna realizowa¢ w PowerPoint; wskazane elementy moga by¢
odtwarzane w Canva Free.

Organizacja cyklu: 6 spotkan po 90 minut.

ZAKEADANE EFEKTY UCZENIA SIE: STUDENT

projektuje czytelny slajd zgodnie z hierarchig informacji i potrzebami odbiorcy;
rozréznia grafike rastrowg i wektorowag oraz tworzy proste ikony i schematy;
dobiera typ wykresu do danych i formutuje tytut wnioskowy;

przeksztatca tabele w karty KPI i infografiki;

projektuje infografiki procesowe i proste mapy tematyczne;

stosuje funkcjonalne animacje, przejscie Morph i $ciezki ruchu;

tworzy spojny szablon prezentacji i wykorzystuje multimedia;

| S N I R N N N

przygotowuje prezentacje zgodng z zasadami dostepnosci cyfrowe;j.

STANDARD DOSTEPNOSCI CYFROWEJ DLA CALEGO DOKUMENTU | PRAC STUDENTOW

Stosuj wbudowane uktady slajdow i zachowuj logiczng kolejno$¢ odczytu obiektow.

Kazdy slajd powinien mie¢ unikatowy, opisowy tytut.

Zapewnij kontrast tekstu do tta co najmniej 4,5:1 dla tekstu zwyktego i 3:1 dla duzego.

Nie przekazuj znaczenia wytacznie kolorem; stosuj takze etykiety, symbole, wzory lub opisy.

| N S N A

Dodaj tekst alternatywny do obrazéw, ikon, wykresow i infografik; elementy dekoracyjne oznacz jako
dekoracyjne.

Uzywaj prostych krojow bezszeryfowych, odpowiedniej wielkosci tekstu i krétkich akapitow.

Do materiatéw wideo dodaj napisy, a do audio — transkrypcje lub rownowazny opis tekstowy.

W tabelach okresl nagtéwki kolumn i unikaj scalania komérek utrudniajgcego odczyt.

Uruchom funkcje Sprawdz utatwienia dostepu w PowerPoint przed oddaniem pliku.

[

Udostepnij wersje PPTX oraz dostepny PDF; przy eksporcie zachowaj tagi dokumentu.

PLAN CYKLU ZAJEC

Nr Temat Zakres

1 Podstawy projektowania prezentacji i pracy z kompozycja, typografia, obrazy, ksztatty, PowerPoint i
obiektami Canva

2 Grafika wektorowa, ikony i schematy proceséw scalanie ksztattdw, wtasne symbole, SmartArt i tagczniki

3  Wizualizacja danych, tabel i wykreséw dobdr wykresu, tytuty wnioskowe, KPI i rekomendacja

4 Infografiki i mapy tematyczne narracja wizualna, proces 7 krokéw, mapa zmiennego

nawozenia

5 Animacje, szablony, multimedia i projekt sekwencja, Morph, wzorzec slajdéw, wideo, finalna

koncowy prezentacja
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Czas Etap Rezultat pracy studenta
0-10 min Wprowadzenie i analiza przyktadow rozpoznaje typ prezentacji i odbiorce
10-35 min Zasady komunikacji wizualnej potrafi wskazac hierarchie, kontrast, wyréwnanie i rytm

35-75min Praca z tekstem, ksztattami i obrazami wykonuje dwa slajdy w PowerPoint

75-80 min Odtworzenie w Canva poréwnuje mozliwosci obu narzedzi

80-90 min Kontrola i podsumowanie poprawia dostepnos$é i eksportuje PNG

1.1. PREZENTACJA MENADZERSKA JAKO NARZEDZIE DECYZJI

Prezentacja menadzerska nie jest zbiorem wszystkich dostepnych informacji. Jej zadaniem jest doprowadzenie
odbiorcy do zrozumienia sytuacji, oceny wariantéw i podjecia decyzji. Kazdy slajd powinien odpowiadac¢ na jedno
pytanie i prowadzi¢ do jednego gtéwnego komunikatu.

Reguta komunikatu: Zamiast tytutu ,,Wyniki plonowania” zastosuj tytut ,,Precyzyjne nawozenie zwigkszyto
plon o 12%”. Odbiorca od razu poznaje wniosek, a wykres stanowi dowdd.

1.2. HIERARCHIA INFORMACIJI | KOMPOZYCJA

Najpierw komunikat gtéwny: tytut wnioskowy lub krétka teza.

Nastepnie dowdd: wykres, zdjecie, schemat albo 2-4 kluczowe liczby.

Na koncu kontekst: zrodto danych, jednostki, przypis lub krotka rekomendacja.
Wyréwnuj obiekty do wspolnych osi i zachowuj state marginesy.

[

Pozostawiaj wolng przestrzen — pusta przestrzen porzadkuje tre$¢ i wzmacnia hierarchie.

1.3. TYPOGRAFIA | KOLOR

Uzywaj maksymalnie dwdéch krojéw pisma: jednego do nagtéwkow, jednego do tresci.

W prezentacji ekranowej przyjmij orientacyjnie: tytut 28-36 pt, tres¢ 18-24 pt, zrédto 10-12 pt.
Nie stosuj tekstu wersalikami w dtugich fragmentach.

Ogranicz palete do koloru bazowego, akcentu i neutralnych odcieni.

| N S N A S

Kolor akcentowy stosuj do wskazania wyjatku, wniosku lub rekomendowanego wariantu.

CWICZENIE 1A. SLAJD TYTULOWY

Cel: Utworzenie czytelnego otwarcia prezentacji dla konkretnego odbiorcy.

INSTRUKCJA WYKONANIA:

Ustaw format slajdu 16:9 i wybierz pusty lub tytutowy uktad slajdu.

Wstaw tytut ,,Nowoczesne technologie w gospodarstwie rolnym”.

Dodaj podtytut okreslajacy cel: ,,Rozwigzania zwiekszajace efektywnosc¢ i ograniczajace koszty”.
Wstaw jedno zdjecie wysokiej jakos$ci; przytnij je bez znieksztatcania proporcji.

Dodaj potprzezroczysty prostokat pod tekstem, jesli zdjecie obniza kontrast.

Dodaj autora, date i krétka informacje o odbiorcy.

No ah~owdb=

Wyréwnaj elementy i sprawdz kolejnos$¢ odczytu w okienku zaznaczenia.
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Dostepnoscé cyfrowa: Nadaj zdjeciu tekst alternatywny opisujacy jego role. Tytut slajdu musi znajdowac sie w
polu tytutu, a nie w dowolnym polu tekstowym.

CWICZENIE 1B. TRZY FILARY NOWOCZESNEGO ROLNICTWA

Cel: Zaprojektowanie slajdu o strukturze trzech réownorzednych kategorii.

INSTRUKCJA WYKONANIA:

1.
2.
3.

Utworz trzy jednakowe kolumny i uzyj narzedzi Wyréwnaj oraz Rozmies$¢ w poziomie.
W kolumnach umiesé: Rolnictwo precyzyjne, Automatyzacja, Monitoring sSrodowiska.
Dodaj po jednej spdjnej ikonie i maksymalnie dwa krétkie punkty opisu.

Przyktadowa tres¢:

o

A Rolnictwo precyzyjne

o Dostosowanie zabiegéw do zmiennosci pola na podstawie danych.
A Automatyzacja

o Wykorzystanie maszyn i systeméw ograniczajacych prace reczna.
A Monitoring srodowiska

o Biezaca obserwacja gleby, roslin i warunkéw pogodowych.

Zastosuj jeden kolor akcentowy; unikaj trzech przypadkowych koloréw.
Usun elementy, ktdre nie wspierajg zrozumienia komunikatu.
Odtworz uproszczong wersje slajdu w Canva i poréwnaj sposob wyréwnywania obiektow.

Dostepnosé cyfrowa: Nie koduj trzech filaréw wytacznie kolorem. Kazdy filar musi mie¢ nazwe tekstowa i
rozpoznawalng ikone z tekstem alternatywnym.

SAMOKONTROLA PO ZAJECIACH 1

A Nakazdym slajdzie wystepuje jeden dominujacy komunikat.

Ao Tytuty sa krétkie, opisowe i unikatowe.

A Tekstjest czytelny z odlegtosci i nie tworzy dtugich blokéw.

4 Obiekty sg wyréwnane i rownomiernie rozmieszczone.

A Obrazy nie sgrozciggniete i majg tekst alternatywny.

A Kontrast zostat sprawdzony, a informacja nie jest przekazywana wytacznie kolorem.
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Czas Etap Rezultat pracy studenta
0-15 min Rastrowa a wektorowa dobiera format do zastosowania
15-40 min Whtasne ikony z ksztattow tworzy i grupuje spojne symbole

40-75 min Schemat ,,Od danych do decyzji” buduje proces ztgcznikamiiikonami

75-80 min Wersja Canva odtwarza uproszczony proces

80-90 min Ocena spodjnosci i dostepnosci poprawia kolejno$¢ odczytu i opisy alternatywne

2.1. GRAFIKA RASTROWA | WEKTOROWA

Cecha Grafika rastrowa Grafika wektorowa
Budowa piksele punkty, linie i krzywe
Skalowanie utrata jakosci przy powiekszaniu bez utraty jakosci
Zastosowanie fotografie, tekstury ikony, logotypy, schematy
Typowe formaty JPG, PNG SVG, EMF, PDF

2.2. ZASADY SPOJNEGO ZESTAWU IKON

jednakowa grubos¢ linii i zaokraglen;

zblizony poziom szczegétowosci;

wspolny sposéb wypetnienia: wszystkie konturowe albo wszystkie petne;
podobny rozmiar optyczny, nie tylko identyczne wymiary ramki;

jedna paleta oraz logiczne znaczenie koloru;

| N N R S

czytelnosé takze w matym rozmiarze i w skali szarosci.

CWICZENIE 2A. ZESTAW SZESCIU IKON

Cel: Nabycie umiejetnosci budowania symboli przez taczenie prostych ksztattow.

INSTRUKCJA WYKONANIA:

Utworz kwadratowa siatke pomocniczg 4 x 4 i wykonuj kazdg ikone w takim samym polu.

Zbuduj ikone kropli wody z dwdch ksztattow i uzyj Scal ksztatty.

Zbuduj ikone rosliny z todygi i dwdch lisci; zastosuj Edycje punktéw tylko wtedy, gdy jest konieczna.
Zbuduj ikone wykresu wzrostu z osi, stupkéw lub linii trendu.

Przygotuj kolejne ikony: ciaggnik, gleba i dron.

Ujednoli¢ obrys, kolor i rozmiar optyczny.

Zgrupuj elementy kazdej ikony i nadaj grupie opis alternatywny.

N>k~

Wyeksportuj jedna ikone jako SVG lub PNG z przezroczystym ttem.

Dostepnosé cyfrowa: Tekst alternatywny powinien opisywac znaczenie ikony, np. ,lkona kropli oznaczajaca
zuzycie wody”, a nie jej szczegotowa geometrie.
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CWICZENIE 2B. SCHEMAT ,,OD DANYCH DO DECYZJI”

Cel: Przeksztatcenie procesu w czytelng sekwencje menadzerska.

INSTRUKCJA WYKONANIA:

Utworz szes¢ etapéw: zbieranie danych, analiza, identyfikacja problemu, rekomendacja, decyzja, dziatanie.
W kazdym etapie umies¢ numer, ikone i opis nie dtuzszy niz 4-6 stow.

Potacz elementy tacznikami, nie zwyktymi liniami, aby zachowa¢ potaczenia podczas przesuwania.
Zastosuj jeden kierunek czytania: od lewej do prawej albo z géry na dét.

Wyrdznij etap ,decyzja” kolorem akcentowym i dodatkowa etykieta ,,punkt decyzyjny”.

Zamien SmartArt na ksztatty, jesli potrzebna jest petna kontrola nad uktadem.

Sprawdz kolejnos$¢ odczytu elementdw i opisz caty schemat tekstem alternatywnym.

No oah~owbd=

Dostepnosé cyfrowa: W tekscie alternatywnym podaj kolejnos¢ etapdw. Strzatki nie moga by¢ jedynym
nosnikiem relacji; numeracja etapdw powinna potwierdzac¢ kolejnosé.

SAMOKONTROLA PO ZAJECIACH 2

A |kony tworza jeden spdjny zestaw.

4 Schemat ma jednoznaczny poczateki koniec.

A taczniki sg przyczepione do wtasciwych obiektéw.

A Kierunek czytania jest naturalny i nie wymaga zgadywania.
A Wyrdznienie kolorem jest wspierane etykietg lub numerem.
A Grupy ikon i schemat maja opisy alternatywne.
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Czas Etap Rezultat pracy studenta

0-15min  Od danych do komunikatu formutuje pytanie i wniosek

15-45 min Wykres plonéw 2022-2026 upraszcza wykres i wyréznia prognoze

45-70 min  Systemy nawadniania tworzy poréwnanie i rekomendacje

70-80 min Karty KPI zamienia tabele na pie¢ kart

80-90 min Kontrola zrédeti dostgpnosci dodaje etykiety, alt text i podsumowanie

3.1. DOBOR WYKRESU DO PYTANIA

Poroéwnanie kategorii — wykres stupkowy lub kolumnowy.

Trend w czasie —wykres liniowy.

Relacja dwoch zmiennych —wykres punktowy.

Udziat w catosci — wykres kotowy tylko przy kilku kategoriach i rzeczywistej sumie 100%.

[

Dwie miary o réznych skalach — wykres kombinowany, stosowany oszczednie i z wyraznym opisem osi.

Zasada: Najpierw okresl pytanie menadzerskie, potem wybierz wykres. Nie zaczynaj od przegladania galerii
efektéw graficznych.

3.2. PRZYKLADOWE DANE DYDAKTYCZNE

Rok | Plon pszenicy [t/ha] | Status
2022 | 6,0 wynik
2023 | 6,2 wynik
2024 | 6,4 wynik
2025 | 6,6 wynik
2026 | 6,9 prognoza

Dane sag przyktadowe i stuzg wytacznie éwiczeniu projektowemu. W prezentacji nalezy oznaczy¢ 2026 rok jako
prognoze.

CWICZENIE 3A. WYKRES PLONOW Z TYTULEM WNIOSKOWYM

Cel: Przeksztatcenie standardowego wykresu w samodzielny komunikat menadzerski.

INSTRUKCJA WYKONANIA:

Wprowadz dane 2022-2026 w arkuszu danych wykresu.

Utworz wykres liniowy i usun tto, obramowanie, zbedna legende oraz wiekszos¢ linii siatki.

Dodaj bezposrednie etykiety wartosci lub etykiety tylko dla punktu poczatkowego, koricowego i prognozy.
Oznacz prognoze dla 2026 roku linig przerywana i etykieta ,,prognoza”.

Zastosuj tytut wnioskowy: ,,Plon moze wzrosna¢ o 15% w latach 2022-2026".

Dodaj zrodto i informacje, ze dane maja charakter dydaktyczny.

No g pr~obdb=

Dodaj tekst alternatywny, ktéry podsumowauje trend i wartosci skrajne.
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Dostepnosé cyfrowa: Nie polegaj wytacznie na innym kolorze prognozy. Dodaj etykiete ,,prognoza” i inny styl
linii. W opisie alternatywnym podaj kierunek trendu.

CWICZENIE 3B. KARTY KPI | REKOMENDACIJA

Cel: Przeksztatcenie tabeli w zestaw najwazniejszych wskaznikéw.

INSTRUKCJA WYKONANIA:

1. Utworz piec kart KPI: powierzchnia gospodarstwa, sredni plon, zuzycie nawozu, zuzycie wody, koszt produkcji.

2. Wkazdej karcie umies¢ nazwe, wartosé, jednostke, zmiane procentows i prosta ikone.

3. Wyrdéwnaj karty i rozmies$é je rownomiernie.

4. Wyrdznij tylko jeden wskaznik wymagajacy dziatania.

5. Dodaj pod kartami jednozdaniowa rekomendacje, np. ,,Priorytetem jest ograniczenie zuzycia wody bez spadku
plonu”.

6. Utwdrz uproszczong wersje w Canva i wstaw jg do prezentacji jako PNG.

7. Zachowajtakze wersje edytowalng w PowerPoint.

Dostepnosé cyfrowa: Kazda zmiana procentowa powinna mie¢ znak + lub — i opis kierunku. Nie stosuj
wytacznie zieleni/czerwieni; dodaj strzatke i tekst ,wzrost” lub ,,spadek”.

SAMOKONTROLA PO ZAJECIACH 3

A Typ wykresu odpowiada pytaniu.

A Tytutzawiera wniosek, a nie nazwe wykresu.

Ao Jednostki, okres i zrodto sg podane.

A Prognoza jest odrdzniona réwniez bez uzycia koloru.
Wykres nie zawiera efektéow 3D ani zbednych ozdobnikdéw.
Wykres i karty KPl majg zwiezte opisy alternatywne.
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Czas Etap Rezultat pracy studenta

0-15 min Rodzaje i struktura infografiki wybiera typ i kierunek narracji

15-50 min ,Rolnictwo precyzyjne w 7 krokach”  buduje infografike procesowa

50-75 min Mapa zmiennego nawozenia tworzy strefy, legende i opis
75-80 min Poréwnanie w Canva projektuje wersje tradycyjne/cyfrowe
80-90 min Ocena czytelnosci kontroluje legendg, alt text i zrodta

4.1. KONSTRUKCIJA INFOGRAFIKI

Punkt wejscia: tytuti krotka odpowiedz na pytanie ,,0 czym jest grafika?”.
Kierunek czytania: liniowy, cykliczny, pionowy lub przestrzenny.
Grupowanie: bloki informacji powinny tworzy¢ logiczne sekcje.
Ograniczenie tresci: 5-7 gtéwnych etapow lub komunikatow.
Podsumowanie: pasek z korzyscig, rekomendacjg albo nastepnym krokiem.

[

CWICZENIE 4A. ROLNICTWO PRECYZYJNE W 7 KROKACH

Cel: Zaprojektowanie kompletnej infografiki procesowe;.

INSTRUKCJA WYKONANIA:

1. Ustal gtébwny komunikat: ,Dane prowadzg do precyzyjnej decyzji i oszczednosci zasobow”.

N

Utworz siedem etapéw: satelita lub dron, zbieranie danych, mapa pola, analiza zmiennos$ci, precyzyjne
nawozenie, oszczednos¢ nawozow, wzrost efektywnosci.

Dodaj numeracje, spojne ikony i krétkie etykiety.

Potgcz etapy strzatkami zgodnie z jednym kierunkiem czytania.

Dodaj trzy korzysci w dolnym pasku: mniejsze zuzycie, lepsze dopasowanie dawki, udokumentowana decyzja.
Zastosuj maksymalnie cztery kolory i jeden kolor akcentowy.

Dodaj Zzrédto lub informacje ,,opracowanie wtasne — dane dydaktyczne”.

N O Rr®

Przygotuj tekst alternatywny opisujacy kolejno$¢ siedmiu etapéw i koncowe korzysci.

Rezultat do oddania: Jedna infografika procesowa na slajdzie 16:9.

Dostepnoscé cyfrowa: Kolejnos¢ etapow musi by¢ czytelna bez rozpoznawania koloru. Numeracja i taczniki
powinny zapewni¢ réwnowazny przekaz.

CWICZENIE 4B. MAPA ZMIENNEGO NAWOZENIA

Cel: Wykonanie prostej mapy tematycznej z kompletng legenda.

INSTRUKCJA WYKONANIA:

Narysuj uproszczony obrys pola i podziel go na cztery strefy A-D.

Przypisz dawki: A—80 kg/ha, B-100 kg/ha, C - 120 kg/ha, D — 140 kg/ha.
Zastosuj cztery odcienie o rosnacej intensywnosci oraz oznaczenia literowe A-D.
Dodaj legende z nazwag zmiennej i jednostka kg/ha.

ok wDd =

Dodaj strzatke pétnocy i krotki podpis ,,Mapa aplikacyjna — przyktad dydaktyczny”.
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6. Zadbaj, aby granice stref byty widoczne takze w skali szaro$ci.
7. Dodaj note: ,,Dawki przyktadowe; rzeczywista aplikacja wymaga danych glebowych i agronomicznych”.
8. Opisz mape tekstem alternatywnym, wskazujac rozmieszczenie stref i zakres dawek.

Dostepnoscé cyfrowa: Kolor nie moze by¢ jedynym sposobem identyfikacji stref. Kazda strefa ma litere,
wartosc¢ i wyrazny kontur.

SAMOKONTROLA PO ZAJECIACH 4

A Infografika ma jednoznaczny punkt wejscia i kierunek czytania.
A Etapy sag krétkie, numerowane i spdjne stylistycznie.
Ao Mapa zawiera legende, jednostki, pétnoc i objasnienie.
A Strefy moznarozréznic¢ bez koloru.
Ao Dane dydaktyczne sg wyraznie oznaczone.
Infografika i mapa majg opisy alternatywne zawierajgce sens, nie tylko wyglad.
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Czas Etap Rezultat pracy studenta Blok

25 min Sekwencyjne prezentowanie informacji porzad.kUJe kolejnos¢ i ujawnia tresc zgodnie 2 |
narracja

. Animowanie proceséw, wykresow i kart L . . . .

25 min KP animuje etapy procesu i stopniowo ujawnia dane |

30 min Sciezki ruchu i éwiczenie animacyjne tworzy czytelna trase ruchu obiektu |

10 min Testowanie, dpstepnosc ! ocenia funkcjonalno$é i dostepnos$c¢ animacji |

podsumowanie

20 min Przejscie Morph prowadzi narracje od widoku ogélnego do szczegotu I

35 min Wzorzec slajdow i system prezentacji tworzy motyw i podstawowe uktady slajdéw 1]

25min  Materiaty wideo i dzwiekowe edytuje multimedia i zapewnia napisy ub I
transkrypcje

10 min Kontrola dostepnosci i podsumowanie testuje Morph, wzorzec i multimedia ]

BLOK | — ZAJECIA 5. ANIMACJE | SEKWENCYJNE PRZEKAZYWANIE INFORMACII
5.1. SEKWENCYJNE PREZENTOWANIE INFORMACII

Sekwencyjne prezentowanie polega na kontrolowanym ujawnianiu elementow slajdu w kolejnosci zgodnej z
wypowiedzig prowadzacego. Najczesciej wykorzystuje sie efekty wejscia, wyrdznienia i — rzadziej — wyjscia. W
panelu Animacja nalezy Swiadomie ustawic¢ kolejnos¢, sposdb uruchamiania, czas trwania i opéznienie.

Animacja wejscia stuzy do ujawnienia informacji dopiero w momencie, w ktérym jest omawiana.
Animacja wyrdznienia wskazuje element aktualnie komentowany, bez usuwania wczesniejszych
informacji z kontekstu.

4 Animacja wyjscia jest uzasadniona tylko wtedy, gdy pozostawienie obiektu utrudnia dalsze Sledzenie
narracji.

A Ustawienie ,,Po kliknieciu” daje prowadzacemu petng kontrole; ,,Z poprzednim” i ,,Po poprzednim” stosuj
do efektow, ktére powinny uruchamiac sie automatycznie w obrebie tej samej sekwencji.

A Czastrwania powinien by¢ krotki i przewidywalny; odbiorca nie powinien czeka¢ na zakoriczenie
dekoracyjnego efektu.

CWICZENIE 5A. ,,ZRODLA STRAT WODY” - SEKWENCJA INFORMACII

Cel: zaprojektowanie slajdu, na ktérym cztery problemy sg ujawniane w logicznej kolejnosci, a aktualnie omawiany
element zostaje jednoznacznie wyrdzniony.

INSTRUKCJA WYKONANIA:

1. Utworz slajd z tytutem ,,Zrédta strat wody”.

2. Dodaj cztery elementy: parowanie, sptyw powierzchniowy, niewtasciwy termin oraz nieréwnomierne
nawodnienie.

3. Kazdy element przedstaw jako krétki blok zawierajacy nazwe, ikone i maksymalnie jedno zdanie objasnienia.

4. Nadajwszystkim czterem elementom ten sam tagodny efekt wejscia i ustaw kolejnosé¢ zgodna z planowana
wypowiedzig.
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5. Dodajjeden spdjny efekt wyréznienia dla aktualnie omawianego problemu.
6. W panelu animacji sprawdz sposéb uruchamiania, kolejno$é, czas trwania i ewentualne opdznienia.

7. Uruchom pokaz slajdéw i ocen, czy odbiorca rozumie kolejnos$é bez obserwowania panelu animaciji.

Dostepnosé cyfrowa: tresc slajdu musi by¢é kompletna réwniez po eksporcie do statycznego PDF. Nie stosuj
migania ani szybkich efektow. Nie przekazuj znaczenia wytacznie zmiang koloru lub ruchem.

5.2. ANIMOWANIE PROCESOW, WYKRESOW | KART KPI

Proces powinien ujawnia¢ sie zgodnie z naturalnym kierunkiem czytania i kolejnoscia przyczynowo-skutkowa.
Wykres lub zestaw KPl mozna animowac¢ etapami, aby najpierw pokaza¢ kontekst, a dopiero pézniej kluczowy
wynik. Celem nie jest ukrywanie danych, lecz dawkowanie ich zgodnie z narracja.

CWICZENIE 5B. PROCES PRECYZYJNEGO NAWOZENIA

Cel: animowany schemat procesu oraz slajd z etapowo ujawnianym wykresem lub kartami KPI

INSTRUKCJA WYKONANIA:

1. Utworz szes¢ etapow procesu: dane o glebie, mapa zasobnosci, okreslenie dawki, przestanie danych do
maszyny, wykonanie zabiegu, kontrola efektow.

Do kazdego etapu dodaj numer i spdjna ikone. Zachowaj jeden kierunek czytania.

Ustaw kolejno pojawianie sie etapow procesu; po ujawnieniu nowego etapu pozostaw poprzednie widoczne.
Dodaj subtelne wyrdéznienie aktywnego etapu.

Na osobnym slajdzie przygotuj prosty wykres lub 3-5 kart KPI i ustaw ich stopniowe ujawnianie.

ook~ wn

Najwazniejszg wartos¢ lub wniosek pokaz jako ostatni element sekwencji, a nastepnie pozostaw caty zestaw
widoczny.
7. Sprawdz, czy kolejnos$é animacji odpowiada kolejnosci zdan, ktére wypowiesz podczas prezentaciji.

Dostepnosé cyfrowa: wykres i KPl muszg miec etykiety tekstowe, jednostki i czytelne znaczenie bez animacji.
Jezeli kolor wyréznia wynik, dodaj takze etykiete lub symbol.

5.3. SCIEZKI RUCHU | PRAKTYCZNE CWICZENIE ANIMACYJNE

Sciezki ruchu sa uzyteczne, gdy trzeba pokazaé rzeczywiste przemieszczanie maszyny, produktu, pojazdu lub
wskaznika po mapie czy schemacie. Trasa powinna odpowiada¢ logice procesu, mie¢ wyrazny poczatek i koniec
oraz tempo pozwalajgce $ledzi¢ ruch wzrokiem.

CWICZENIE 5C. PRZEJAZD CIAGNIKA PO POLU

Cel: jeden slajd z mapag pola, symbolem ciagnika, $ciezka ruchu i statycznym odpowiednikiem trasy.

INSTRUKCJA WYKONANIA:

Narysuj uproszczony obrys pola i umiesé symbol ciggnika w punkcie poczatkowym.

2. Wyznacz trase przejazdu odpowiadajgca wykonaniu zabiegu — np. réwnolegte przejazdy od jednego krarica
pola do drugiego.

3. Przypisz do ciggnika $ciezke ruchu i dopasuj jej poczatek do srodka symbolu maszyny.

4. Ustaw czas trwania tak, aby ruch byt ptynny i mozliwy do sledzenia.
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5. Dodaj na mapie widocznag statyczng linie trasy albo punkty etapéw zabiegu — animacja nie moze by¢ jedynym
sposobem pokazania przebiegu.

6. Przetestujprzejazd w trybie pokazu i popraw fragmenty trasy, na ktérych ruch jest zbyt szybki lub nieczytelny.
7. W parze ocencie, czy odbiorca potrafi odtworzy¢ przebieg zabiegu bez dodatkowego wyjasnienia stownego.

TESTOWANIE, OCENA DOSTEPNOSCI | PODSUMOWANIE

A Uruchom pokaz od poczatku i sprawdz wszystkie efekty w rzeczywistym tempie.
A Usun animacje, ktore nie wspieraja zrozumienia albo powtarzajg ten sam komunikat.
A Sprawdz, czy wszystkie slajdy zachowujg sens w wersji statycznej.

Zweryfikuj kolejnos$¢ odczytu obiektow i teksty alternatywne elementdw graficznych.
A Zapisz plik PPTX oraz wykonaj kopie zapasowa przed rozpoczeciem Bloku Il.

BLOK Il - ZAJECIA 6. MORPH, WZORZEC SLAJDOW | MULTIMEDIA
6.1. PRZEJSCIE MORPH | PLYNNE PROWADZENIE NARRACJI
Morph wykorzystuje powtarzajgce sie obiekty na kolejnych slajdach i ptynnie pokazuje zmiane ich potozenia,

wielkosci lub uktadu. Jest szczegdlnie przydatny do przejscia od widoku ogélnego do szczegétowego, pokazania
zmiany wariantu albo przesunigecia akcentu na wybrany fragment informacji.

CWICZENIE 6A. OD PLANU GOSPODARSTWA DO SZCZEGOLU POLA

Przygotuj slajd z uproszczonym planem gospodarstwa i zaznacz pole, ktére bedzie analizowane.

Zduplikuj slajd - nie twérz drugiego widoku od zera.

Na kopii powieksz wybrane pole i przesun pozostate obiekty tak, aby przestaty konkurowa¢ o uwage.

Dodaj 2-3 szczegotowe informacje dotyczace wybranego fragmentu.

Zastosuj przejscie Morph i sprawdz, czy odbiorca rozumie relacje miedzy widokiem ogdélnym i szczegdtowym.

A e

Poréwnaj Morph ze zwyktym przejsciem Zanikanie i wybierz rozwigzanie bardziej wspierajace narracje.

Dostepnosé cyfrowa: oba slajdy powinny mie¢ wtasne opisowe tytuty i kompletna tresé statyczna. Morph nie
moze by¢ jedynym sposobem przekazania zmiany.

6.2. WZORZEC SLAJDOW | TWORZENIE SPOJNEGO SYSTEMU PREZENTACJI

Wozorzec slajdéw centralizuje najwazniejsze decyzje projektowe: kolory motywu, typografie, logo, stopke,
numeracje, marginesy i pola zastepcze. Dzieki temu kolejne slajdy zachowujg sp6jnosé, a tytuty i tresc sa
umieszczane w strukturach rozpoznawalnych przez technologie wspomagajace.

CWICZENIE 6B. MINIMALNY DOSTEPNY WZORZEC PREZENTACII

Otwérz Widok » Wzorzec slajdéw i rozpoznaj wzorzec nadrzedny oraz podlegte uktady.

Zdefiniuj kolory motywu: kolor bazowy, jeden kolor akcentowy i neutralne tto. Sprawdz kontrast.
Zdefiniuj dwa kroje pisma oraz orientacyjne wielkosci tytutu, tresci i informacji Zrédtowej.

Ustal miejsce na logo, stopke, numer slajdu oraz bezpieczne marginesy.

Przygotuj szes¢ uktadéw: tytutowy, sekcyjny, tekst + obraz, wykres, infografika, podsumowanie.
W kazdym uktadzie pozostaw prawdziwe pole tytutu i logicznie rozmieszczone pola zastepcze.
Dodaj pole na zrodto danych w dolnej czesci slajdéw analitycznych.

Zamknij wzorzec i utwérz po jednym slajdzie testowym dla wybranych uktadéw.

©@®NeORA~Dd

Zapisz kopie jako plik bazowy lub szablon POTX.
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Dostepnosé cyfrowa: nie zastepuj poél tytutu przypadkowymi polami tekstowymi. Dekoracyjne elementy
wzorca oznacz jako dekoracyjne; znaczace grafiki musza mie¢ tekst alternatywny.

6.3. MATERIALY WIDEO | DZWIEKOWE

Multimedia powinny by¢ krétkim dowodem lub ilustracjg wspierajgcg komunikat. Nalezy ograniczy¢ materiat do
niezbednego fragmentu, kontrolowaé sposéb uruchamiania i zapewnié tekstowa alternatywe dla informacji
dzwiekowych.

CWICZENIE 6C. WIDEO | KOMENTARZ DZWIEKOWY Z ALTERNATYWA TEKSTOWA

1. Wstaw do prezentacji krotki materiat wideo i przytnij poczatek oraz koniec do fragmentu rzeczywiscie
potrzebnego w narracji.

Dodaj tytut oraz podpis wyjasniajacy, dlaczego materiat jest prezentowany.

Ustaw sposéb uruchamiania materiatu i sprawdz, czy odtwarzanie nie zaczyna sie niespodziewanie.
Dodaj lub wtacz napisy zsynchronizowane z wideo.

Na innym slajdzie dodaj krétki komentarz dzwiekowy, ustaw poziom gtosnosci i sposéb uruchamiania.
Przygotuj transkrypcje komentarza dZzwiekowego albo réwnowazny opis tekstowy.

W razie potrzeby skompresuj multimedia i sprawdz wielkos$¢ pliku.

O N A LD

Przetestuj prezentacje na komputerze, na ktérym bedzie wyswietlana.

Dostepnosc¢ cyfrowa: wideo zawierajgce mowe musi mie¢ napisy, a istotna tres¢ audio — transkrypcje lub
rownowazny opis. DZwiek nie powinien uruchamiac sie automatycznie bez wyraznego uzasadnienia.

6.4. KONTROLA DOSTEPNOSCI, PREZENTACJA REZULTATOW | PODSUMOWANIE

A Przetestuj przygotowany wzorzec i utworzone uktady na kilku slajdach.
A Sprawdz dziatanie przejsScia Morph w trybie pokazu.
A Sprawdz odtwarzanie wideo i audio na docelowym stanowisku.
A Zweryfikuj napisy oraz tekstowy odpowiednik nagrania.
A Skontroluj kontrast, kolejno$¢ odczytu i opisy alternatywne.
Uruchom Recenzja > Sprawdz utatwienia dostepu i popraw wykryte problemy.
A Zaprezentujwybrany rezultat i zapisz ostateczng wersje PPTX.

REZULTATY PO ZAKONCZENIU ZAJEC 516

A Studentrozréznia podstawowe rodzaje animacji i dobiera je do celu komunikacyjnego.

A Student ustala kolejnos¢ i czas dziatania animacji oraz potrafi animowac proces, wykres, KPl i Sciezke
ruchu.

A Student stosuje Morph do ptynnego przejscia miedzy widokiem ogdlnym i szczegdétowym.

A Student tworzy podstawowy, spéjny i dostepny wzorzec prezentaciji.

4 Student wstawia i edytuje wideo oraz audio, zapewniajac napisy i tekstowa alternatywe.

4 Student testuje prezentacje i potrafi uruchomic¢ kontrole dostepnosci.
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Kryterium Udziat | Opis poziomu oczekiwanego

Poprawnos$é merytoryczna 15% tresci, dane, jednostkii Zrodta sg poprawne

Czytelnosc przekazu 20% slajd ma jeden komunikat i zrozumiatg hierarchie

Hierarchia informacji 15% tytut, dowdd i kontekst sg uporzadkowane

Spoéjnos¢ wizualna 15% kolory, typografia, ikony i uktady tworzg jeden system

Wizualizacja danych 15% typ wykresu, etykiety i wyréznienia wspierajg wniosek

Wykorzystanie PowerPoint i 10% narzedzia sg uzyte celowo, a elementy pozostajg edytowalne

Canva

Dostosowanie do odbiorcy 5% jezyk, poziom szczegdétowosci i rekomendacja odpowiadajg odbiorcy

Dostepnosc¢ cyfrowa 5% tytuty, kolejnos¢ odczytu, kontrast, alt text i multimedia spetniaja
wymagania

INSTRUKCJA SPRAWDZANIA DOSTEPNOSCI W POWERPOINT

Wybierz Recenzja > Sprawdz utatwienia dostepu.

2. Rozwin kazdy btad i ostrzezenie; popraw brakujgce teksty alternatywne oraz tytuty slajdéw.

3. Otwodrz Narzedzia gtdwne > Rozmies¢ » Okienko zaznaczenia i zweryfikuj kolejno$é odczytu od dotu listy do
gory w starszych wersjach lub zgodnie z kolejnoscig wskazang w uzywanej wersji programu.

4. Uruchom pokaz klawiaturg i sprawdz, czy wszystkie dziatania mozna wykona¢ bez myszy.

o

Wyswietl prezentacje w skali szarosci i sprawdz, czy dane nadal sg rozréznialne.
6. Wyeksportuj PDF z opcjg zachowania znacznikéw struktury dokumentu i ponownie skontroluj plik.

Uwaga dla prowadzacego: Cwiczenia mozna realizowaé na danych rolniczych, srodowiskowych lub
biznesowych. Przy uzyciu danych rzeczywistych student ma obowigzek podac¢ zrédto, okres, jednostki i status
danych (wynik, szacunek, prognoza).

Autor: dr inz. Kinga Noras
CCBY4.0
Materiat jest udostepniony na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa CC BY 4.0

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.pl

Materiat opracowany w zwigzku z realizacja projektu ,,Zrownowazony Kampus SGGW - ksztatcenie na rzecz
branz kluczowych ” nr FERS.01.05-IP.08-0067/23
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