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Scenariusz zajęć 
realizowanych w ramach projektu 
Zrównoważony Kampus SGGW - kształcenie na rzecz branż kluczowych  
nr FERS.01.05-IP.08-0067/23
Informacje ogólne o przedmiocie
	Przedmiot
	Grafika inżynierska

	Kierunek studiów
	Rolnictwo

	Poziom studiów 
	studia pierwszego stopnia (inżynier)

	Semestr
	3

	Jednostka organizacyjna 
	Instytut Rolnictwa, Katedra Biometrii

	Liczba godzin (łącznie):
	30

	Liczba scenariuszy w przedmiocie
	13

	Liczba godzin wykładów
	0

	Liczba godzin ćwiczeń
	30 w tym 26h ćw. laboratoryjnych i 4h ćw. projektowych

	Liczba ECTS
	3

	Koordynator przedmiotu
	dr inż. Kinga Noras


Wprowadzenie
	Scenariusz nr
	13

	Temat zajęć/blok tematyczny
	Projekt końcowy – opracowanie prezentacji menadżerskiej dotyczącej rozwiązania wspierającego zarządzanie nowoczesnym gospodarstwem rolnym.

	Forma zajęć
	ćwiczenia projektowe

	Czas realizacji jednostki dydaktycznej/bloku tematycznego
	2 bloki po 90 minut 

	Cel główny jednostki dydaktycznej/bloku tematycznego
	Zintegrowanie umiejętności zdobytych podczas zajęć z grafiki menadżerskiej poprzez samodzielne opracowanie spójnej prezentacji, która przedstawia problem, wykorzystuje dane, wyjaśnia działanie rozwiązania i prowadzi do uzasadnionej rekomendacji.

	Cele szczegółowe jednostki dydaktycznej/bloku tematycznego/modułu
	Student określa odbiorcę i cel prezentacji; projektuje logiczną strukturę przekazu; stosuje zasady hierarchii informacji, typografii i kolorystyki; przygotowuje wykres, karty KPI, schemat procesu i infografikę; wykorzystuje PowerPoint i Canva Free; stosuje animację, przejście Morph lub ścieżkę ruchu oraz materiał multimedialny; formułuje rekomendację; testuje prezentację i eksportuje ją do PDF.

	Wymagania techniczne do realizacji jednostki dydaktycznej
	Komputer z Microsoft PowerPoint i Microsoft Excel, dostęp do Canva Free i internetu, projektor lub tablica interaktywna, możliwość odtwarzania dźwięku i wideo, mikrofon lub zestaw słuchawkowy, miejsce do zapisu plików PPTX, PDF, PNG, SVG, audio i wideo.

	Czynności organizacyjne i przygotowawcze
	Przygotowanie instrukcji projektu i kryteriów oceny, udostępnienie karty koncepcji i storyboardu, przygotowanie przykładowych szablonów, danych, ikon i materiałów multimedialnych, sprawdzenie działania oprogramowania i eksportu do PDF, ustalenie zasad nazewnictwa i przekazywania plików, przygotowanie listy kontrolnej i karty oceny koleżeńskiej.


Harmonogram zajęć
	Nazwa zagadnienia 1
	Koncepcja, struktura i przygotowanie roboczej wersji prezentacji menadżerskiej.
Krótki opis: określenie tematu, odbiorcy, celu i głównego komunikatu, przygotowanie storyboardu oraz wykonanie podstawowych slajdów i elementów graficznych projektu.

	Planowany czas realizacji
	90 minut w tym:
· 15 minut – omówienie wymagań, kryteriów i przykładów
· 20 minut – wybór tematu, odbiorcy, celu i oczekiwanej decyzji
· 20 minut – przygotowanie storyboardu 8–10 slajdów
· 25 minut – opracowanie szablonu i podstawowych slajdów
· 10 minut – konsultacja, informacja zwrotna i plan dalszej pracy

	Sekwencja działań, zadań ćwiczeń lub innych aktywności w ramach zagadnienia 1
	Prowadzący przedstawia wymagania projektu, strukturę prezentacji i kryteria oceny, po czym omawia przykłady prawidłowego dopasowania przekazu do odbiorcy. Studenci wybierają temat dotyczący technologii lub rozwiązania wspierającego zarządzanie gospodarstwem, wskazują głównego odbiorcę, formułują cel oraz oczekiwaną decyzję. Następnie opracowują storyboard obejmujący 8–10 slajdów i przypisują do każdego slajdu główny komunikat, rodzaj materiału graficznego oraz źródło danych. W dalszej części przygotowują spójny szablon i wykonują slajd tytułowy, slajd problemowy, wizualizację danych oraz schemat procesu. Zajęcia kończą się konsultacją z prowadzącym, weryfikacją wykonalności koncepcji, zapisaniem ustaleń oraz przygotowaniem listy materiałów niezbędnych do ukończenia projektu.

	Nazwa zagadnienia 2
	Finalizacja, kontrola jakości i prezentacja projektu końcowego.
Krótki opis: dokończenie elementów graficznych i multimedialnych, weryfikacja spójności oraz poprawności prezentacji, ocena koleżeńska, przygotowanie plików i próba wystąpienia.

	Planowany czas realizacji
	90 minut w tym:
· 15 minut – kontrola kompletności i omówienie błędów
· 35 minut – finalizacja treści i elementów graficznych
· 15 minut – animacje, Morph lub ścieżka ruchu oraz multimedia
· 15 minut – ocena koleżeńska i wprowadzenie korekt
· 10 minut – eksport, przygotowanie plików i próba prezentacji

	Sekwencja działań, zadań ćwiczeń lub innych aktywności w ramach zagadnienia 2
	Zajęcia rozpoczynają się od kontroli kompletności wersji roboczej oraz przypomnienia najczęstszych błędów dotyczących nadmiaru treści, niespójności wizualnej i niewłaściwej prezentacji danych. Studenci finalizują wykres, karty KPI, schemat procesu, infografikę, opis korzyści i ograniczeń oraz slajd z rekomendacją i następnym krokiem. Następnie dodają i konfigurują animację sekwencyjną, przejście Morph lub ścieżkę ruchu oraz krótki materiał wideo albo komentarz dźwiękowy. Po przetestowaniu prezentacji w trybie pełnoekranowym projekty są oceniane w parach z wykorzystaniem listy kontrolnej. Studenci wprowadzają korekty, przygotowują wersję PPTX i PDF, sprawdzają źródła oraz przeprowadzają krótką próbę wystąpienia. Blok kończy prezentacja wybranych projektów, informacja zwrotna i przekazanie gotowych plików.


Metody i narzędzia
	Wykorzystane metody dydaktyczne
	Metoda projektu, demonstracja, analiza przypadku, praca problemowa, konsultacje, ocena koleżeńska, symulacja wystąpienia, interpretacja wyników 

	Narzędzia dydaktyczne
	Microsoft PowerPoint, Canva Free, Microsoft Excel, projektor lub tablica interaktywna, prezentacja multimedialna, pliki z danymi, ikony, przykładowe szablony, materiały audio i wideo, mikrofon, karta projektu, storyboard, lista kontrolna i karta oceny.

	Formy pracy
	Praca indywidualna, konsultacje z prowadzącym, praca w parach podczas oceny koleżeńskiej, prezentacja na forum grupy.

	Literatura inne źródła
	

	Uwagi dodatkowe
	Dane rzeczywiste i materiały zewnętrzne wymagają podania źródła. Animacje i multimedia powinny wspierać przekaz. Prezentację należy przetestować na komputerze docelowym. Zalecana objętość projektu: 8–10 slajdów, czas wystąpienia: 5–7 minut.

	Załączniki
	Instrukcja projektu dla studentów, karta koncepcji, storyboard, kryteria oceny, lista kontrolna, karta oceny koleżeńskiej


Ocena i ewaluacja
	Efekty uczenia się
	Student zna i rozumie techniki tworzenia grafiki i prezentacji wyników. Student potrafi dobrać formę przekazu informacji do odbiorcy oraz właściwie wykorzystać materiały multimedialne oraz tworzyć i stosować graficzne elementy wizualne w kontekście rolnictwa

	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Prezentacja indywidualnego projektu


Autorstwo
	Autor scenariusza
	dr inż. Kinga Noras

	Autor załączników
	dr inż. Kinga Noras
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