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Scenariusz zajęć 
realizowanych w ramach projektu 
Zrównoważony Kampus SGGW - kształcenie na rzecz branż kluczowych  
nr FERS.01.05-IP.08-0067/23
Informacje ogólne o przedmiocie
	Przedmiot
	Grafika inżynierska

	Kierunek studiów
	Rolnictwo

	Poziom studiów 
	studia pierwszego stopnia (inżynier)

	Semestr
	3

	Jednostka organizacyjna 
	Instytut Rolnictwa, Katedra Biometrii

	Liczba godzin (łącznie):
	30

	Liczba scenariuszy w przedmiocie
	13

	Liczba godzin wykładów
	0

	Liczba godzin ćwiczeń
	30 w tym 26h ćw. laboratoryjnych i 4h ćw. projektowych

	Liczba ECTS
	3

	Koordynator przedmiotu
	dr inż. Kinga Noras


Wprowadzenie
	Scenariusz nr
	12

	Temat zajęć/blok tematyczny
	Animacje, sekwencyjne przekazywanie informacji, wzorzec prezentacji i multimedia

	Forma zajęć
	ćwiczenia laboratoryjne

	Czas realizacji jednostki dydaktycznej/bloku tematycznego
	180 minut, w tym:
· Blok I – 90 minut: Animacje i sekwencyjne przekazywanie informacji
· 25 minut – sekwencyjne prezentowanie informacji;
· 25 minut – animowanie procesów, wykresów i kart KPI;
· 30 minut – ścieżki ruchu i praktyczne ćwiczenie animacyjne;
· 10 minut – testowanie, ocena dostępności i podsumowanie.
· Blok II – 90 minut: Morph, wzorzec slajdów i multimedia
· 20 minut – przejście Morph i płynne prowadzenie narracji;
· 35 minut – wzorzec slajdów i tworzenie spójnego systemu prezentacji;
· 25 minut – materiały wideo i dźwiękowe;
· 10 minut – kontrola dostępności, prezentacja rezultatów i podsumowanie.

	Cel główny jednostki dydaktycznej/bloku tematycznego
	Przygotowanie studentów do tworzenia spójnych i dynamicznych prezentacji menadżerskich z wykorzystaniem animacji, przejść, wzorca slajdów oraz materiałów multimedialnych.

	Cele szczegółowe jednostki dydaktycznej/bloku tematycznego/modułu
	Po zakończeniu zajęć student:
· rozróżnia podstawowe rodzaje animacji;
· dobiera efekty do rodzaju prezentowanej treści;
· ustala kolejność i czas działania animacji;
· sekwencyjnie prezentuje tekst, grafikę i dane;
· animuje schemat procesu, wykres lub karty KPI;
· tworzy ścieżkę ruchu obiektu;
· stosuje przejście Morph;
· posługuje się wzorcem slajdów;
· tworzy podstawowe układy i szablon prezentacji;
· wstawia i edytuje materiał wideo;
· dodaje komentarz dźwiękowy;
· testuje działanie animacji i multimediów;
· stosuje efekty w sposób wspierający przekaz.

	Wymagania techniczne do realizacji jednostki dydaktycznej
	komputer, projektor, dostęp do internetu, oprogramowanie do tworzenia prezentacji multimedialnych np. PowerPoint, Canva

	Czynności organizacyjne i przygotowawcze
	sprawdzenie dostępności panelu animacji i przejścia Morph, przygotowanie slajdu „Źródła strat wody”, przygotowanie schematu procesu nawożenia, przygotowanie mapy pola i symbolu ciągnika, przygotowanie slajdów do ćwiczenia Morph, sprawdzenie działania wzorca slajdów, przygotowanie krótkich plików wideo i audio, sprawdzenie odtwarzania multimediów, przygotowanie alternatywnych ćwiczeń dla starszych wersji PowerPoint, udostępnienie listy kontrolnej animacji i multimediów


Harmonogram zajęć
	Nazwa zagadnienia 1
	Sekwencyjne prezentowanie informacji i animowanie obiektów.
Wykorzystanie animacji do etapowego prezentowania tekstu, danych i grafiki oraz sterowania uwagą odbiorcy. Omówienie zasad stosowania efektów wejścia, wyróżnienia i wyjścia oraz organizacji kolejności animacji.

	Planowany czas realizacji
	25 minut

	Sekwencja działań, zadań ćwiczeń lub innych aktywności w ramach zagadnienia 1
	Prowadzący przedstawia funkcję animacji w prezentacji menadżerskiej oraz różnicę między efektem funkcjonalnym i dekoracyjnym. Studenci poznają animacje wejścia, wyróżnienia i wyjścia oraz panel animacji. Następnie konfigurują sposób uruchamiania efektów, ich kolejność, czas trwania i opóźnienie. Na slajdzie „Źródła strat wody” przygotowują cztery elementy dotyczące parowania, spływu powierzchniowego, niewłaściwego terminu i nierównomiernego nawodnienia, a następnie ustawiają ich sekwencyjne pojawianie się i wyróżnianie aktualnie omawianego problemu. Ćwiczenie kończy testowanie kolejności animacji w trybie pokazu.

	Nazwa zagadnienia 2
	Animacja procesów, wykresów i ścieżek ruchu.
Praktyczne zastosowanie animacji do przedstawiania kolejnych etapów procesu, stopniowego ujawniania danych oraz prezentowania ruchu obiektów na mapie lub schemacie.

	Planowany czas realizacji
	25 minut

	Sekwencja działań, zadań ćwiczeń lub innych aktywności w ramach zagadnienia 2
	Studenci przygotowują uproszczony schemat procesu precyzyjnego nawożenia, obejmujący pozyskanie danych o glebie, przygotowanie mapy zasobności, określenie dawki, przesłanie danych do maszyny, wykonanie zabiegu oraz kontrolę efektów. Do poszczególnych etapów przypisują ikony i numery, a następnie ustawiają ich sekwencyjne pojawianie się.
Prowadzący demonstruje również sposób animowania wykresu według kategorii lub serii danych. Studenci ustawiają kolejność ujawniania kolumn, punktów albo kart KPI, tak aby najważniejsza informacja pojawiła się w odpowiednim momencie narracji.
W dalszej części na uproszczonej mapie pola umieszczany jest symbol ciągnika. Studenci wyznaczają ścieżkę przejazdu maszyny, przypisują do niej animację ruchu i dostosowują czas trwania efektu. Gotowa animacja zostaje przetestowana i skorygowana pod względem płynności oraz zgodności z przebiegiem procesu.

	Nazwa zagadnienia 3
	Ścieżki ruchu i wizualizacja przemieszczania obiektów.
Wykorzystanie ścieżek ruchu do przedstawienia przemieszczania maszyny, produktu lub innego obiektu w ramach prezentowanego procesu.

	Planowany czas realizacji
	30 minut

	Sekwencja działań, zadań ćwiczeń lub innych aktywności w ramach zagadnienia 3
	Studenci tworzą uproszczoną mapę pola i umieszczają na niej symbol ciągnika. Następnie wyznaczają trasę przejazdu i przypisują do obiektu animację ścieżki ruchu. Dostosowują początek i koniec ścieżki, czas przejazdu oraz sposób uruchamiania animacji. W kolejnym etapie dodają symbole lub punkty pokazujące kolejne miejsca wykonania zabiegu. Gotową animację testują w trybie pokazu, oceniając jej czytelność, tempo oraz zgodność z opowiadaną historią. W parach sprawdzają, czy ruch jest zrozumiały bez dodatkowego wyjaśnienia.

	Nazwa zagadnienia 4
	Podsumowanie bloku I

	Planowany czas realizacji
	10 minut

	Sekwencja działań, zadań ćwiczeń lub innych aktywności w ramach zagadnienia 4
	· prezentacja wybranych animacji;
· ocena zgodności efektów z narracją;
· identyfikacja animacji zbędnych i rozpraszających;
· kontrola tempa i kolejności efektów;
· sprawdzenie, czy treść pozostaje zrozumiała również bez animacji;
· zapisanie pliku i wykonanie kopii zapasowej.

	Nazwa zagadnienia 5
	Przejście Morph i płynne prowadzenie narracji.
Wykorzystanie przejścia Morph do płynnego zmieniania położenia, wielkości i układu obiektów oraz prowadzenia odbiorcy od widoku ogólnego do szczegółowego.

	Planowany czas realizacji
	20 minut

	Sekwencja działań, zadań ćwiczeń lub innych aktywności w ramach zagadnienia 5
	Prowadzący prezentuje zasadę działania przejścia Morph i wskazuje sytuacje, w których jego zastosowanie wspiera narrację. Studenci przygotowują slajd przedstawiający plan gospodarstwa, wykonują jego kopię, a następnie na drugim slajdzie powiększają wybrany fragment pola i dodają szczegółowe informacje. Po zastosowaniu przejścia Morph testują płynność zmiany oraz wpływ efektu na zrozumienie relacji między widokiem ogólnym i szczegółowym. Na zakończenie porównują Morph ze standardowymi przejściami i wskazują przypadki, w których jego zastosowanie jest uzasadnione.

	Nazwa zagadnienia 6
	Wzorzec slajdów i tworzenie spójnego systemu prezentacji.
Projektowanie jednolitego systemu wizualnego prezentacji za pomocą wzorca slajdów, kolorów motywu, typografii oraz własnych układów treści.

	Planowany czas realizacji
	35 minut

	Sekwencja działań, zadań ćwiczeń lub innych aktywności w ramach zagadnienia 6
	Studenci otwierają widok wzorca slajdów i zapoznają się z zależnością między wzorcem nadrzędnym a poszczególnymi układami. Następnie definiują podstawową paletę kolorów, dwa kroje pisma, miejsce na logo, stopkę, numerację i marginesy. Przygotowują układ slajdu tytułowego, sekcyjnego, tekstowego, slajdu z wykresem, slajdu z infografiką oraz slajdu podsumowującego. Po zamknięciu widoku wzorca tworzą kilka przykładowych slajdów i sprawdzają działanie przygotowanych układów. W dalszej części analizują sposób wykorzystania podobnych zasad systemowych w Canva i porównują możliwości obu środowisk.

	Nazwa zagadnienia 7
	Wideo i dźwięk w prezentacji menadżerskiej.
Praktyczne wykorzystanie materiałów multimedialnych jako uzupełnienia prezentacji, z uwzględnieniem ich edycji, sposobu uruchamiania i wymagań dostępności cyfrowej.

	Planowany czas realizacji
	25 minut

	Sekwencja działań, zadań ćwiczeń lub innych aktywności w ramach zagadnienia 7
	Studenci wstawiają do prezentacji krótki materiał wideo, przycinają jego początek i koniec oraz konfigurują sposób odtwarzania. Dodają tytuł i podpis wyjaśniający znaczenie materiału, a następnie przygotowują lub włączają napisy. W kolejnym ćwiczeniu dodają krótki komentarz dźwiękowy, ustawiają poziom głośności i sposób uruchamiania oraz przygotowują tekstową transkrypcję. Prowadzący omawia zasady kompresowania multimediów i ograniczania wielkości pliku. Studenci testują prezentację na docelowym stanowisku oraz porównują możliwości obsługi multimediów w PowerPoint i Canva.

	Nazwa zagadnienia 8
	Podsumowanie bloku II

	Planowany czas realizacji
	10 minut

	Sekwencja działań, zadań ćwiczeń lub innych aktywności w ramach zagadnienia 8
	· testowanie przygotowanego wzorca i układów slajdów;
· kontrola działania przejścia Morph;
· sprawdzenie odtwarzania materiałów wideo i audio;
· sprawdzenie napisów i tekstowego odpowiednika nagrania;
· kontrola kontrastu, kolejności odczytu i opisów alternatywnych;
· uruchomienie funkcji sprawdzania dostępności prezentacji;
· prezentacja wybranych rezultatów i omówienie najczęściej występujących problemów.


Metody i narzędzia
	Wykorzystane metody dydaktyczne
	demonstracja; ćwiczenie prowadzone krok po kroku; samodzielne ćwiczenie praktyczne; studium przypadku; dyskusja podsumowująca

	Narzędzia dydaktyczne
	komputer z oprogramowaniem, karta ćwiczeń i instrukcje

	Formy pracy
	samodzielna praca studenta przy stanowisku komputerowym pod kierunkiem prowadzącego

	Literatura inne źródła
	Prezentacje naukowe. Praktyczny poradnik dla studentów, doktorantów i nie tylko, Wasylczyk Piotr, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2017; Doskonała prezentacja. Sztuka skutecznego przekazu, Sadowski Marcin Paweł, Onepress, 2016

	Uwagi dodatkowe
	

	Załączniki
	Plik zawierający treści programowe wraz z przykładowymi ćwiczeniami


Ocena i ewaluacja
	Efekty uczenia się
	Student zna i rozumie zasady projektowania grafik ilustrujących innowacyjne technologie rolnicze, potrafi dobrać formę przekazu informacji do odbiorcy oraz właściwie wykorzystać materiały multimedialne

	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Indywidualny projekt


Autorstwo
	Autor scenariusza
	dr inż. Kinga Noras

	Autor załączników
	dr inż. Kinga Noras
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