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Scenariusz zajęć 
realizowanych w ramach projektu 
Zrównoważony Kampus SGGW - kształcenie na rzecz branż kluczowych  
nr FERS.01.05-IP.08-0067/23
Informacje ogólne o przedmiocie
	Przedmiot
	Grafika inżynierska

	Kierunek studiów
	Rolnictwo

	Poziom studiów 
	studia pierwszego stopnia (inżynier)

	Semestr
	3

	Jednostka organizacyjna 
	Instytut Rolnictwa, Katedra Biometrii

	Liczba godzin (łącznie):
	30

	Liczba scenariuszy w przedmiocie
	13

	Liczba godzin wykładów
	0

	Liczba godzin ćwiczeń
	30 w tym 26h ćw. laboratoryjnych i 4h ćw. projektowych

	Liczba ECTS
	3

	Koordynator przedmiotu
	dr inż. Kinga Noras


Wprowadzenie
	Scenariusz nr
	11

	Temat zajęć/blok tematyczny
	Wizualizacja danych, tabel, wykresów i wskaźników menadżerskich

	Forma zajęć
	ćwiczenia laboratoryjne

	Czas realizacji jednostki dydaktycznej/bloku tematycznego
	90 minut, w tym:
· 35 minut – projektowanie struktury infografiki;
· 45 minut – wykonanie infografiki i mapy tematycznej;
· 10 minut – prezentacja i ocena rozwiązań.

	Cel główny jednostki dydaktycznej/bloku tematycznego
	Celem głównym jest rozwinięcie umiejętności przekształcania złożonych informacji technologicznych i przestrzennych w uporządkowaną, atrakcyjną oraz łatwą do interpretacji formę wizualną.

	Cele szczegółowe jednostki dydaktycznej/bloku tematycznego/modułu
	Student powinien rozpoznawać infografiki procesowe, porównawcze, liczbowe, przestrzenne, hierarchiczne i chronologiczne. Powinien potrafić dobrać rodzaj infografiki do prezentowanej treści oraz określić jej główny komunikat, punkt rozpoczęcia odbioru i kierunek czytania.
Student powinien umieć opracować szkic infografiki, ograniczyć liczbę kolorów i symboli oraz połączyć elementy tekstowe, liczbowe i graficzne w jedną spójną kompozycję. Powinien także wykonać uproszczoną mapę pola, zastosować legendę, oznaczenia stref, jednostki i kierunek północy.
Po zakończeniu zajęć student powinien potrafić opracować materiał w Canva, wyeksportować go i prawidłowo wykorzystać w prezentacji PowerPoint.

	Wymagania techniczne do realizacji jednostki dydaktycznej
	komputer, projektor, dostęp do internetu, oprogramowanie do tworzenia prezentacji multimedialnych np. PowerPoint, Canva

	Czynności organizacyjne i przygotowawcze
	przygotowanie zestawu ikon rolniczych, przygotowanie szablonu mapy pola, opracowanie danych dotyczących dawek nawożenia, przygotowanie przykładów infografik, sprawdzenie możliwości eksportu z Canva, udostępnienie kart do szkicowania kompozycji, przekazanie kryteriów oceny infografiki, przypomnienie zasad podawania źródeł danych


Harmonogram zajęć
	Nazwa zagadnienia 1
	Projektowanie struktury infografiki.
Zapoznanie z rodzajami infografik oraz zasadami planowania narracji wizualnej, hierarchii informacji i kierunku odbioru treści.

	Planowany czas realizacji
	35 minut

	Sekwencja działań, zadań ćwiczeń lub innych aktywności w ramach zagadnienia 1
	Zajęcia rozpoczynają się od omówienia funkcji infografiki oraz przedstawienia jej podstawowych rodzajów: procesowej, porównawczej, liczbowej, przestrzennej, hierarchicznej i chronologicznej. Prowadzący omawia zasady wyznaczania punktu rozpoczęcia lektury, kierunku czytania, grupowania informacji, ograniczania liczby komunikatów oraz zachowania spójności ikon i kolorów.
Studenci analizują przykładową infografikę dotyczącą rolnictwa precyzyjnego i identyfikują jej podstawowe części: tytuł, przebieg procesu, dane, korzyści i podsumowanie. Następnie przygotowują szkic własnej infografiki na papierze lub bezpośrednio na slajdzie.
W ramach pracy koncepcyjnej określają główny komunikat, wybierają układ pionowy lub poziomy, dobierają zestaw ikon i ustalają paletę obejmującą maksymalnie cztery kolory. Gotowy szkic zostaje poddany krótkiej konsultacji.

	Nazwa zagadnienia 2
	Tworzenie infografiki technologicznej i mapy tematycznej.
Praktyczne wykonanie infografiki dotyczącej rolnictwa precyzyjnego oraz uproszczonej mapy zmiennego nawożenia.

	Planowany czas realizacji
	45 minut

	Sekwencja działań, zadań ćwiczeń lub innych aktywności w ramach zagadnienia 2
	Studenci tworzą infografikę „Rolnictwo precyzyjne w 7 krokach”, obejmującą wykorzystanie satelity lub drona, zbieranie danych, opracowanie mapy pola, analizę zmienności, precyzyjne nawożenie, ograniczenie zużycia nawozów i wzrost efektywności. Do każdego etapu dodają numer, ikonę i krótki opis, a kolejne części łączą strzałkami.
Następnie przygotowują pasek podsumowujący oraz wskazują trzy najważniejsze korzyści. Kolejnym zadaniem jest wykonanie uproszczonej mapy pola podzielonej na cztery strefy nawożenia: A – 80 kg/ha, B – 100 kg/ha, C – 120 kg/ha i D – 140 kg/ha. Strefom przypisują odmienne kolory oraz dodają legendę, kierunek północy, jednostki i opis interpretacyjny.
W ostatniej części studenci przygotowują w Canva infografikę porównującą gospodarstwo tradycyjne i cyfrowe. Po eksporcie grafiki umieszczają ją w PowerPoint i sprawdzają spójność całej kompozycji.

	Nazwa zagadnienia 3
	Podsumowanie zajęć

	Planowany czas realizacji
	10 minut

	Sekwencja działań, zadań ćwiczeń lub innych aktywności w ramach zagadnienia 3
	1.	Prezentacja kilku infografik.
2.	Ocena czytelności procesu.
3.	Sprawdzenie poprawności legendy mapy.
4.	Dyskusja nad dopasowaniem grafiki do odbiorcy.


Metody i narzędzia
	Wykorzystane metody dydaktyczne
	demonstracja; ćwiczenie prowadzone krok po kroku; samodzielne ćwiczenie praktyczne; studium przypadku; dyskusja podsumowująca

	Narzędzia dydaktyczne
	komputer z oprogramowaniem, karta ćwiczeń i instrukcje

	Formy pracy
	samodzielna praca studenta przy stanowisku komputerowym pod kierunkiem prowadzącego

	Literatura inne źródła
	Prezentacje naukowe. Praktyczny poradnik dla studentów, doktorantów i nie tylko, Wasylczyk Piotr, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2017; Doskonała prezentacja. Sztuka skutecznego przekazu, Sadowski Marcin Paweł, Onepress, 2016

	Uwagi dodatkowe
	

	Załączniki
	Plik zawierający treści programowe wraz z przykładowymi ćwiczeniami


Ocena i ewaluacja
	Efekty uczenia się
	Student zna i rozumie zasady projektowania grafik ilustrujących innowacyjne technologie rolnicze, potrafi dobrać formę przekazu informacji do odbiorcy oraz właściwie wykorzystać materiały multimedialne

	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Indywidualny projekt


Autorstwo
	Autor scenariusza
	dr inż. Kinga Noras

	Autor załączników
	dr inż. Kinga Noras
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