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Scenariusz zajęć 
realizowanych w ramach projektu 
Zrównoważony Kampus SGGW - kształcenie na rzecz branż kluczowych  
nr FERS.01.05-IP.08-0067/23
Informacje ogólne o przedmiocie
	Przedmiot
	Grafika inżynierska

	Kierunek studiów
	Rolnictwo

	Poziom studiów 
	studia pierwszego stopnia (inżynier)

	Semestr
	3

	Jednostka organizacyjna 
	Instytut Rolnictwa, Katedra Biometrii

	Liczba godzin (łącznie):
	30

	Liczba scenariuszy w przedmiocie
	13

	Liczba godzin wykładów
	0

	Liczba godzin ćwiczeń
	30 w tym 26h ćw. laboratoryjnych i 4h ćw. projektowych

	Liczba ECTS
	3

	Koordynator przedmiotu
	dr inż. Kinga Noras


Wprowadzenie
	Scenariusz nr
	8

	Temat zajęć/blok tematyczny
	Podstawy projektowania prezentacji menadżerskiej i pracy z obiektami graficznymi

	Forma zajęć
	ćwiczenia laboratoryjne

	Czas realizacji jednostki dydaktycznej/bloku tematycznego
	90 minut w tym:
· 35 minut – podstawowe zasady projektowania prezentacji;
· 45 minut – praktyczna praca z tekstem, kształtami i obrazami;
· 10 minut – prezentacja prac, omówienie i podsumowanie.

	Cel główny jednostki dydaktycznej/bloku tematycznego
	Celem głównym jest przygotowanie studentów do samodzielnego projektowania czytelnych, uporządkowanych i dostosowanych do odbiorcy slajdów, z wykorzystaniem podstawowych narzędzi dostępnych w PowerPoint i Canva Free.

	Cele szczegółowe jednostki dydaktycznej/bloku tematycznego/modułu
	Po zakończeniu zajęć student powinien rozumieć rolę prezentacji w komunikacji menadżerskiej oraz rozróżniać prezentacje informacyjne, naukowe, promocyjne, edukacyjne i decyzyjne. Powinien potrafić określić główny komunikat slajdu, zastosować właściwą hierarchię informacji oraz ograniczyć ilość treści do elementów niezbędnych dla odbiorcy.
Student powinien również umieć wstawiać i formatować pola tekstowe, obrazy i podstawowe kształty, a także wyrównywać, grupować, rozmieszczać i porządkować obiekty. Powinien stosować podstawowe zasady typografii, kontrastu, kolorystyki i kadrowania zdjęć oraz potrafić odtworzyć prostą kompozycję zarówno w PowerPoint, jak i w Canva.

	Wymagania techniczne do realizacji jednostki dydaktycznej
	komputer, projektor, dostęp do internetu, oprogramowanie do tworzenia prezentacji multimedialnych np. PowerPoint, Canva

	Czynności organizacyjne i przygotowawcze
	sprawdzenie działania programu PowerPoint, sprawdzenie dostępu do Canva Free, weryfikacja połączenia internetowego, przygotowanie prezentacji wprowadzającej, przygotowanie przykładów poprawnych i błędnych slajdów, udostępnienie zdjęć i materiałów graficznych, przekazanie karty ćwiczenia, ustalenie zasad zapisywania i nazywania plików, sprawdzenie ustawienia formatu 16:9.


Harmonogram zajęć
	Nazwa zagadnienia 1
	Podstawowe zasady projektowania prezentacji menadżerskiej.
Wprowadzenie do zasad komunikacji wizualnej, hierarchii informacji, kompozycji slajdu, typografii, kolorystyki oraz dostosowania formy prezentacji do potrzeb określonej grupy odbiorców.

	Planowany czas realizacji
	35 minut

	Sekwencja działań, zadań ćwiczeń lub innych aktywności w ramach zagadnienia 1
	Zajęcia rozpoczynają się od przedstawienia celu spotkania oraz omówienia znaczenia prezentacji w komunikacji menadżerskiej, prezentowaniu wyników badań, danych rolniczych, rekomendacji i nowych technologii. Następnie prowadzący przedstawia różnice pomiędzy prezentacją informacyjną, naukową, menadżerską, promocyjną i edukacyjną, wskazując na konieczność dostosowania języka, zakresu treści i formy wizualnej do odbiorcy.
W dalszej części omówiona zostaje zasada jednego głównego komunikatu na slajdzie. Prowadzący prezentuje podstawowe reguły kompozycji, obejmujące hierarchię informacji, kontrast, wyrównanie, powtarzalność, zachowanie odpowiednich odstępów oraz ograniczenie liczby elementów. Następnie studenci poznają zasady stosowania typografii, w szczególności ograniczania liczby krojów pisma, zachowania odpowiedniej wielkości tekstu, konsekwentnego formatowania nagłówków i unikania długich bloków tekstowych.
Po części wprowadzającej studenci analizują przykłady poprawnie i błędnie zaprojektowanych slajdów. W ramach dyskusji wskazują elementy ułatwiające lub utrudniające odbiór informacji. Zagadnienie kończy krótkie ćwiczenie polegające na identyfikacji błędów kompozycyjnych, typograficznych i kolorystycznych oraz zaproponowaniu sposobów ich poprawy.

	Nazwa zagadnienia 2
	Praca z tekstem, obrazami i kształtami w PowerPoint i Canva
Praktyczne poznanie narzędzi służących do tworzenia kompozycji slajdu, formatowania tekstu, edycji obrazów oraz rozmieszczania, grupowania i porządkowania obiektów.

	Planowany czas realizacji
	45 minut

	Sekwencja działań, zadań ćwiczeń lub innych aktywności w ramach zagadnienia 2
	Studenci uruchamiają program Microsoft PowerPoint, ustawiają proporcje prezentacji 16:9 i zapoznają się z najważniejszymi elementami obszaru roboczego. Prowadzący demonstruje tworzenie pól tekstowych, prostokątów, linii, okręgów i kształtów z zaokrąglonymi narożnikami. Następnie omawia funkcje wyrównywania, równomiernego rozmieszczania, grupowania, rozgrupowywania, obracania, skalowania oraz zmiany kolejności obiektów.
Kolejnym etapem jest wstawienie przykładowego zdjęcia oraz demonstracja jego kadrowania, zmiany proporcji, usuwania tła, stosowania przezroczystości i nakładania kształtów. Po prezentacji narzędzi studenci samodzielnie wykonują slajd tytułowy „Nowoczesne technologie w gospodarstwie rolnym”, zawierający tytuł, podtytuł, zdjęcie, dane autora, datę i prosty element dekoracyjny.
Następnie studenci przygotowują slajd „Trzy filary nowoczesnego rolnictwa”, zaprojektowany w układzie trzech kolumn poświęconych rolnictwu precyzyjnemu, automatyzacji i monitoringowi środowiska. W końcowej części uruchamiają Canva Free, odtwarzają uproszczoną wersję jednego slajdu, porównują sposób pracy w obu programach, zapisują prezentację i eksportują wybrany slajd do formatu PNG.

	Nazwa zagadnienia 3
	Podsumowanie zajęć

	Planowany czas realizacji
	10 minut

	Sekwencja działań, zadań ćwiczeń lub innych aktywności w ramach zagadnienia 1
	1.	Prezentacja dwóch lub trzech prac studentów.
2.	Wspólne omówienie mocnych i słabych stron projektów.
3.	Sprawdzenie zgodności z zasadą hierarchii informacji.
4.	Podsumowanie różnic między PowerPoint i Canva.


Metody i narzędzia
	Wykorzystane metody dydaktyczne
	demonstracja; ćwiczenie prowadzone krok po kroku; samodzielne ćwiczenie praktyczne; studium przypadku; dyskusja podsumowująca

	Narzędzia dydaktyczne
	komputer z oprogramowaniem, karta ćwiczeń i instrukcje

	Formy pracy
	samodzielna praca studenta przy stanowisku komputerowym pod kierunkiem prowadzącego

	Literatura inne źródła
	Prezentacje naukowe. Praktyczny poradnik dla studentów, doktorantów i nie tylko, Wasylczyk Piotr, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2017; Doskonała prezentacja. Sztuka skutecznego przekazu, Sadowski Marcin Paweł, Onepress, 2016

	Uwagi dodatkowe
	

	Załączniki
	Plik zawierający treści programowe wraz z przykładowymi ćwiczeniami


Ocena i ewaluacja
	Efekty uczenia się
	Student zna i rozumie zasady projektowania grafik ilustrujących innowacyjne technologie rolnicze, potrafi dobrać formę przekazu informacji do odbiorcy oraz właściwie wykorzystać materiały multimedialne

	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Indywidualny projekt


Autorstwo
	Autor scenariusza
	dr inż. Kinga Noras

	Autor załączników
	dr inż. Kinga Noras
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