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Załącznik nr 5  
do Regulamin Rekrutacji i Uczestnictwa w Projekcie 
„Zrównoważony Kampus SGGW – kształcenie na rzecz branż kluczowych”
FERS.01.05-IP.08-0067/23

w związku z planowanym przystąpieniem do Projektu pn. „Zrównoważony Kampus SGGW – kształcenie na rzecz branż kluczowych” współfinansowanym z Europejskiego Funduszu Społecznego Plus w ramach Programu Fundusze Europejskie dla Rozwoju Społecznego 2021-2027, Priorytet 1 Umiejętności, Działanie 01.05 Umiejętności w szkolnictwie wyższym nr FERS.01.05-IP.08-0067/23 proszę o wypełnienie Karty samooceny.
Proszę o zaznaczenie „X” pola najbardziej odpowiadającego Pana/Pani opinii według skali: 1 –bardzo źle, 2 –źle, 3 – średnio, 4 - dobrze, 5 – bardzo dobrze.

[bookmark: _GoBack]Imię i nazwisko ………………………………………………………………………………..

	Kompetencje cyfrowe: Jak ocenia Pan/Pani:
	1
	2
	3
	4
	5

	1. swoje umiejętności w zakresie wykorzystywania nowoczesnych technologii w edukacji
	 
	 
	 
	 
	 

	2. swoje umiejętności w zakresie wykorzystywania narzędzi sztucznej inteligencji w pracy nauczyciela akademickiego i naukowca
	 
	 
	 
	 
	 

	3. swoje umiejętności w zakresie wykorzystywania narzędzi statystycznych oraz komputerowej analizy danych
	 
	 
	 
	 
	 

	4. przydatność narzędzi cyfrowych wykorzystywanych przez Pana/Panią w pracy
	 
	 
	 
	 
	 

	5. swoją znajomość zasad bezpiecznego, odpowiedzialnego i legalnego wykorzystywania potencjału sztucznej inteligencji
	 
	 
	 
	 
	 

	Zielona transformacja: Jak ocenia Pan/Pani:
	1
	2
	3
	4
	5

	1. swoje umiejętności w budowaniu świadomości i wspieraniu inicjatyw na rzecz zielonej transformacji
	 
	 
	 
	 
	 

	2. swoje zaangażowanie w motywowanie środowiska akademickiego w dążeniu do zrównoważonej przyszłości
	 
	 
	 
	 
	 

	3. swoje umiejętności we włączeniu tematyki zrównoważonego rozwoju i transformacji ekologicznej do procesu dydaktycznego
	 
	 
	 
	 
	 

	4. swoje umiejętności w zakresie projektowania/planowania produktów/usług ze szczególnym uwzględnieniem wpływu na środowisko i społeczeństwo podczas całego cyklu życia produktu.
	 
	 
	 
	 
	 

	4. swoje umiejętności w przygotowywaniu zajęć aby OzN mogły w nich w pełni korzystać
	 
	 
	 
	 
	 

	5. swoje umiejętności w pracy dydaktycznej z osobami z różnymi niepełnosprawnościami

	 
	 
	 
	 
	 





	Uniwersalne projektowanie: Jak ocenia Pan/Pani:
	1
	2
	3
	4
	5

	1. swoje umiejętności w projektowaniu treści zgodnie z zasadami uniwersalnego projektowania
	 
	 
	 
	 
	 

	2. swoją znajomość standardów dostępności cyfrowej
	 
	 
	 
	 
	 

	3. swoją znajomość narzędzi i technologii wspierających tworzenie dostępnych treści
	 
	 
	 
	 
	 

	4. swoje umiejętności w przygotowywaniu zajęć aby OzN mogły w nich w pełni korzystać
	 
	 
	 
	 
	 

	5. swoje umiejętności w pracy dydaktycznej z osobami z różnymi niepełnosprawnościami

	 
	 
	 
	 
	 



Projekt współfinansowany z Europejskiego Funduszu Społecznego Plus w ramach Programu Fundusze Europejskie dla Rozwoju Społecznego 2021-2027, Priorytet 1 Umiejętności, Działanie 01.05 Umiejętności w szkolnictwie wyższym

image1.jpeg
Dofinansowane przez
Unie Europejska





image2.png
Fundusze Europejskie
dla Rozwoju Spotecznego





