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Wydział Technologii Żywienia 
Interaktywny Trening Projektowania Zakładów Produkcyjnych
Poznaj nową jakość kształcenia w przemyśle spożywczym dzięki innowacyjnej aplikacji VR, która przenosi studentów w realistyczne środowisko produkcyjne! Aplikacja została zaprojektowana z myślą o nauce i doskonaleniu praktycznych umiejętności w zakresie planowania, projektowania i wizualizacji procesów technologicznych w zakładach przetwórstwa żywności.
🎯 Główne cele aplikacji:
· Nauka organizacji hal produkcyjnych i układów funkcjonalnych zakładów,
· Planowanie przepływu surowców oraz ciągów komunikacyjnych,
· Interaktywna wizualizacja produkcji konkretnych grup produktów spożywczych.
🍖🥫🥗 Zakres produktowy obejmuje m.in.:
· Przetwory mięsne: kiełbasy, wędzonki, konserwy, pasztety, nuggetsy, pulpety, kaszanki, salcesony
· Przetwory owocowo-warzywne: przeciery, pulpy, frytki, moszcze
· Przetwory tłuszczowe: majonezy, margaryny, oleje tłoczone i ekstrahowane
🚶‍♂️ Funkcjonalności aplikacji:
· Wirtualny spacer po hali produkcyjnej w skali 1:1,
· Interaktywna analiza rozmieszczenia urządzeń i linii technologicznych,
· Możliwość wizualizacji prototypów maszyn i optymalizacji przestrzeni,
· Symulacja procesów pakowania w atmosferze ochronnej (MAP) dla mięsa i jego przetworów.
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